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iLAS SERIES DL

NOVELA GRAFICA
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Crear espacios atractivos y funcionales dentro
de la biblioteca, que permitan diferentes tipos
de lectura: informativa, informal, de estudio...

Tener en cuenta los diferentes perfiles lectores
del alumnado, es decir, sus preferencias por
ciertas tematicas y géneros concretos.

que desarrollamos
de forma intima cuando, por ejemplo, nos paramos
a pensar en un pasaje concreto que nos ha gustado.

Las lecturas compartidas favorecen esta
dimension social, a la vez que permiten el
desarrollo de la competencia literaria.

La lectura y los libros pueden ser un medio
para conocer el mundo exterior y la realidad,
y también para conocerse mejor uno mismo.

QUE HACEN LECTORLS!

Qué mejor manera que conociendo quién
hay detras de los libros que leemos.

Compartir las lecturas mediante canales
de booktubers y booktrailers, o
realizar clubes de lectura virtuales.

Crear situaciones agradables
alrededor del libro y la lectura.

Una de las actividades que mas
ensena a leer es escuchar leer bien
a un adulto.

Con vuestros consejos podéis
acompanar a vuestros hijos e hijas
en la aventura de leer.

Y ACCEDE A LAS DOS
a cargo de Monica Badia.

CAPSULAS FORMATIVAS

. O Monica Badia es maestra

y pedagoga. Ha trabajado
durante muchos afios en
escuelas, como tutora y
coordinadora de la biblioteca
escolar. Ha coordinado varios
seminarios sobre bibliotecas
escolares y ha formado
docentes en los dmbitos de
la competencia lectora y las
bibliotecas escolares. Desde
hace algunos afnos, es la

* coordinadora del Programa
i de Bibliotecas Escolares de
- Catalufia.

iNO TE LAS
=% 4  PIERDAS!




BITMAX
&CO

Visita la web
combeleditorial.com/miafantasia

_ AGUSANDMONSTeRS.COM
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BITMAX&CO

LA SERIE DE EDITORIAL
COMBEL PARA PRIMEROS
LECTORES.

LA PRIMERA NOVELA GRAFICA PARA PRIMEROS LECTORES

Es un puente perfecto entre

el album ilustrado y las novelas infantiles. iPARA LEER EN
CASA 0 EN EL AULA!

Ofrece la diversidad formal y los JUNA SERIE
. . s [ |
niveles de lectura propios de la novela gréfica. IDEAL PARA
. - NIRNOS v NINAS B

Los lectores encontraran personajes con los que A PARTIR DE CANTA LA CANCISN

identificarse y grandes dosis de aventura, humor, 6 AROS! ICUMPLEA'NOS

imaginacioén, fantasia y conflictos adecuados a su edad. FELIZ!
Muestra un mundo donde conviven animales y seres

fantasticos, y resuelven de forma divertida y civilizada
sus conflictos mientras defienden el entorno.

iBITMAXECO TIEME RECURSOS!
Desclbreles em COMBELEDITORIAL.COM/BITMAX

Accede al CGEEAELEEEEEY de la web BITMAX&CO y descubre
los nuevos recursos pedagodgicos para dinamizar la lectura
asociados a la serie de libros.

Bicmaxpropuestas

Un conjunto de actividades para incentivar la lectura y acompanar a los nifios y
las nifas en la mejora del habito lector. Lecturas en voz alta, escritura creativa,
creacion artistica, audiovisuales... iComparte con los lectores experiencias
agradables en torno a la lectura!

Reecursos didikales
e imkerackives

Actividades multimedia ludicas que
ofrecen al lector una nueva dimensién de
la serie: conocer mas de cerca a los
autores y los personajes principales,
y también satisfacer su curiosidad
por las referencias literarias

y culturales que aparecen en los
distintos titulos de la serie.

¢QUIERES VER LOS
BITMAX
INTERACTIVOS?

Y también hay 2Wias de leekwra con
fichas de actividades adaptadas al modelo de
competencias y directrices de PIRLS.



BITMAX
&Co

iLLEGAN LAS BITMAXPROPUESTAS!

Solicita gratis el de BITMAX&CO con todo
el material pedagodgico que les ayudara a descubrir el placer de leer.
Pidelo enviando un correo electronico a comercial@combeleditorial.com.

A partir de 6 aios

El rebok del besque

Primer libro de la serie Bitmax&Co, donde conoceras a Bitmax, iDESCURRELAS!
Wagner, Mus y a sus amigos del Bosque Azul.

iBienvenideos al Besque Azul!

Pdster con todos los personajes de la serie, para descubrirlos jugando, y
el cédigo QR con la cancidén Bitmax, el robot del bosque.

Los Bitmaxretes
Concursos escolares de Bitmax&Co.

Diarios del Bosque Azuwl

Hojas informativas con varias secciones que incluyen noticias de la serie,
asi como la actualidad del Bosque Azul.

Las 10 Bitmaxpropuestas
Para conocer el Bosque Azul y amar la lectura. iLos Bitmaxretos!

v Cambién...

* E UN ESPACIO CON

RECURSOS DIGITALES Y
BITMAXACTIVIDADES
PARA CADA TiTULO.

iPIDE GRATIS Tu
mALETIm PEDAGSGICO!

cQuieres ver bodas las
BITMAXPROPVESTAS?



Robot testarudo y persistente.
En un mundo en el que los

iBIEAVERIDOS
AL BOSQUE AZUL!

Mus y Wagner, una rata y un oso,
encuentran un robot en medio de la
carretera. Deciden llevarselo a casa 'y
arreglarlo. Su nombre es Bitmax y tiene
una extraia profesion: jes ayudador! Junto
a los habitantes del Bosque Azul, viviran
aventuras y ayudaran a todo aquel que lo
necesite.

Integrado en la comunidad de animales

y seres del Bosque Azul, Bitmax ayudara
a mantener el entorno y a solucionar los
conflictos que vayan surgiendo. Y, ademas,
se enfrentara a los humanos que visitan el
bosque y, sobre todo, a Evo, un molesto
extraterrestre.

Con Bitmax, Mus y Wagner, descubriran
que ayudar a los demas es una gran aventura.

LOS PROTAGONISTAS

Un robot ayudador, una rata perspicaz

y un oso bondadoso

Es rapida, irénica y lista. Pese
a su pereza, siempre ayuda a
animales ocupan el espacio de Bitmax.

los humanos, Bitmax es el mas

humano de todos.

Sufridor, ingenuo y dulce.
Cuesta mucho que se enfade,
pero cuando se enfada es
terrible.

iAYUDAR €S UNA
GRAN AVERTURA!

Aventura, comedia y fantasia son el marco
genérico de las historias de Bitmax&Co.

Cada titulo de la serie desarrolla un Gnico
conflicto de manera clara. Bitmax&Co

no es una sucesion de gags, sino que nos
sitia de lleno en la estructura narrativa
clasica: presenta un conflicto, lo desarrolla
y lo resuelve.

La diversidad formal de Bitmax&Co situa
al lector en un proceso de descodificacién
que puede seguir sin perderse porque

se le ofrece la informacién de manera
ordenada y varios niveles de lectura.

iDESCUBRE EL RESTO
DE PERSONAJES DEL
BOSQUE AZUL LEYENDO LA
COLECCISN COMPLETA DE
BITMAX&CO!

P
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Extraterrestre irritante que se
dedica a molestar jy no quiere
dejarse ayudar!



T TJLOS DE LA SERIE
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PASLE,
EL PERDD
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1. El robot del bosque 2. Supercerdo 3. El dragén de oro 4. Paolo, el perro pastor
TR AT AT RN IO
PRREEELRLIET L S 9 17884917016397 9 17884917016625 9 17884917016649

PVP 13,90€ PVP 13,90€ PVP 13,90€ PVP 13,90€

| edicion iCANTEMOS PR g | cdicion 3 edicién
- JUNTOS LA . .
CANCIOSN!

5. iSalvemos a Evo! 6. La fiesta de Areta 7. iGarfunkel en directo!
R

LR
9 1788491"017738 - '.-.'=|‘|-|!|.."-III|.-.'| 9 llll-l'-! !l |-!|

DISPONIBLE
A PARTIR DE

8. La guerra 8. Las primas 8. éDonde esta BITMAXJUEGOS
de las hormigas de Mus Ravel? Para estimular la creatividad, la

000 10 I LR
LAV . BLINN MMV, i
9 17882911018049

PVP 8,90€

BITMAX PUZZLE GAME

BITMAX PUZZLE GAME, mdas que un juego, es en realidad un
conjunto de cuatro juegos que parten de un puzle. Estd pensado
para jugadores de cuatro a ocho afos y permite escoger entre
varios niveles de dificultad. Ademas, también ofrece la posibilidad
de jugar en diferentes modalidades: de manera cooperativa o
competitiva. iSea como sea, la diversion estd asegurada!

|

s 065273385336 j4 JUEGOS EN UNA

MISMA CAJA!




a partir de 7 anos

{LA NUEVA SERTE

26.000

4 IDIOMAS

DE ELISENDA ROCA ¥ BETOWERS!

{ESCANEA ESTE CODIGO QR
Y ESCUCHA LA CANCION!

~

Nacida en Barcelona

en 1960, es periodista,
escritora y directora
teatral. Ha dirigido,
producido y presentado
programas de radio y
television. Es la voz del
mitico programa Saber y
Ganarde La2de TVEy
colabora en programas
de radio. Sus ultimos
libros son Dos mujeres
desnudas, escrito con la
cineasta Maria Ripoll, y
Mia Fantasia: El secreto
del dragon.

9

Su nombre real es Beatriz
Torres y es de Ciudad
Real. Se licencio en Bellas
Artes y tiene un master
en ilustracion. Ha
colaborado con varias
revistas y editoriales y
también ha trabajado en
una empresa de
videojuegos. Una de sus
maximas es crear
protagonistas mas alla de
los estereotipos vy que
sirvan a los pequefios
lectores del futuro.




LOS PERSONAJES

Mia es una nifla de seis aios, muy divertida, que habla
con sus animales y que pronto comenzara primaria en

Linus Fantasia

Es el papa de Mia, un brujo sabio pero

Bowie

Es la perrita

de Mia, y es
peluda, traviesa y
simpatica. Tiene
un ojo de color
azul y el otro de
color verde. Es por
este motivo que
los papas de Mia
le pusieron este
nombre, ya que
parece ser que
un gran cantante
llamado Bowie
también los

tenia asi.

muy despistado.

Vinilo

Es el gato negro
gue toda bruja
debe tener a su
lado. Es listo y
elegante, se sube
a lugares increibles
y aparece donde
menos te lo
esperas.

Ondina Encantada

una nueva escuela donde hard muchos amigos. iAh!, y un
pequeno detalle: tiene poderes porque es una brujita.

Es la mama de Mia, y es una bruja
poderosa y musical. Cantando es capaz
de realizar hechizos sorprendentes.

Bolita

Es un hamster
redondito y
risueno. Le gustan
las pipas y rodar
por el suelo. iAh,
y es de color
azul! Si, es asi
por culpa de uno
de los primeros
hechizos de Mia
que no salio
demasiado bien...
Pero Bolita no
quiere cambiar:
esta contento de
ser azul, porque
le gusta ser
diferente.

Rosalia

Es una arafa de
patas larguisimas
que todo lo

ve y todo lo
controla. Es muy
habladora y una
gran hilandera.
iLas telaranas
que teje son
preciosas!
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TITULOS DE LA SERTE

29
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1. iQUE AMIGA
TAN RARA!

Mia vive en una casa

extrafa: su padre es un brujo
despistado y su madre, una
bruja poderosa y musical.
Pero de eso no saben nada
SUS nuevos vecinos, los
Casacuadrada, que son la
personificaciéon del orden

y la limpieza. iCémo se
sorprendera Lia, la mas
pequeia de la familia, cuando
entre en el mundo de Miay
descubra la verdadera magia!

9 ” || “

7884917016960

PVP 11,90€

4. iRESCATEMOS A VINILO!

Mia y sus amigos tendran que
convertirse otra vez en
detectives! Vinilo ha
desaparecido. Hace dias que
no le encuentran. ¢Se ha ido
porque ha querido o tal vez le
han secuestrado? éLogrardn
descubrir donde esta y qué le
ha pasado?

T
TREEN A PN L I K

¥

29
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2. iUN KRONK
EN EL COLE!

iEs el primer dia de cole

de Mia! Vinilo, Bowie, Rosalia
y Bolita quieren acompanarla.
La escuela del bosque es un
lugar precioso, pero, al cruzar
la puerta, Mia y Lia se dan
cuenta de que el corazén de
Tom, su compafiero de

clase, se ha vuelto

de piedra. dCoémo podran
ayudarlo?

9 77884917016984

PVP 11,90€

5. EL SECRETO DEL DRAGON

Los gatitos estan muy
excitados. Aseguran que han
visto un dragdn en las

montafitas y no les cree nadie...

Pero Mia y sus amigos correrdn
a investigar si lo que dicen los
pequenos es cierto. iMenuda
sorpresa se llevaran!

o .l:-.ru '.IIl ! 'l. ) -_-,n.I

PVP 11,90€

3. EL FANTASMA
DE LA BUHARDILLA

Mia y sus amigos van de
excursion a casa de la tia
Obdulia, una bruja muy
peculiar. Lleva unas gafas
enormes, le encanta

hacer hechizos para cambiar
las cosas de color y reir.
Pero en casa de la tia se
oyen unos ruidos muy raros
que vienen de la buhardilla.
Mia decide subir a ver qué
hay. éConseguirdn ella y sus
amigos resolver el misterio
sin darse un buen susto? iVen
y acompanala en esta nueva
aventura!

i
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AGUS&MONSTERS

DESPIERTA EL GUSTO POR LA LECTURA

Historias divertidas y ocurrentes para
lectores \

de ritmo agil y estilo directo que
enganchan al lector. Muestra

unos personajes entranables y los
describe con humor, a través de
ilustraciones caricaturescas, a la
vez que juega con la exageracion.
Perfecta combinacién entre texto e
ilustracion que llevara a los lectores
a descubrir la magia de la lectura.

Aparte de los libros llenos
de aventuras, la serie se
completa con una libreta
monstruosa con el objetivo
de que los mas pequeiios
creen sus relatos.

TODOS LOS ¢SEGURO QUE iSf, LO HE REPASADO
MONSTRUOS ESTAMOS TODOS? CINCO VECES!
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SR. FLAT BREX CHEF ROLL HOLE

Monstruo de los libros Monstruo de la basura Monstruo de la cocina Monstruo de los agujeros

OCTOSOL ZIRO DRA. VETER DRILOCKS

Monstruo de la musica Monstruo de la nada Monstrua de los animales Monstruo de los pelos
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PINTACA DR. BROT NAP

Monstruo del metal Monstrua de los pinceles Malvado profesional Aprendiz de malvado




LA NOVCLA GRAFiICA
QUe HACe 1eCTOReS

EXITO INTERNACIONAL:
SERIE TRADUCIDA A

22 IDIOMAS

800.000

aprovechando la ventaja que
supone combinar textos e imagenes.

idoneos para diferentes grados
de competencia lectora.

cuyo argumento se basa en el placer
de leer por diversion y no por obligacion.

iDeSCUBRCLOS €N AGUSANDMONSTERS.COM!

Accede al @l UELIHEWE de [a pagina web de Agus&Monsters y descubre
los recursos pedagdgicos asociados a la serie de libros para dinamizar la lectura.

Un conjunto de actividades para animar a la lectura y acompanar a los nifios y las nifas en
la mejora del habito lector. Lecturas en voz alta, escritura creativa, invencién artistica,
audiovisuales... iComparte con los lectores

experiencias agradables en torno
.7

a la lectura!

Actividades multimedia ludicas que ofrecen

al lector una nueva dimensién de la serie:

le permiten conocer mas de cerca a los autores
y a los personajes principales, y satisfacer su
curiosidad sobre las referencias literarias y
culturales que aparecen en los diferentes
titulos de la serie.

Asimismo, hay con fichas . .
de actividades adaptadas al modelo de las ¢QUieRes Ver L0S

competencias vy las directrices de PIRLS.

MONSTRUOSOS?



iLLECAN LAS i
PROPUESTAS MONSTRUOSAS!

iSolicita gratis el de Agus&Monsters con todo
el material pedagdgico que les ayudara a descubrir el placer de leer!

Pidelo ya enviando un correo electronico a comercial@combeleditorial.com.

El primer libro de la coleccién, donde conocerds a Agus, iDESCUBRELAS!
Lidia y sus inseparables amigos, los monstruos.

Para descubrir todas sus aventuras.

Un periddico con interesantes articulos relacionados con la coleccion.
No dejes de leer Agus hace lectores y Salvemos los libros.

Una guia de animacion a la lectura.

Un espacio con recursos digitales e interactivos que abren una nueva
dimension a los titulos de la coleccion de Agus y los monstruos.

A s
PROPULSTAS ronsTR L

iPIDE TV

MALETIN
PEDAGOGICO

GRATIS!
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iNO TE PIERDAS LAS

AVENTURAS DE AGUS Y T » 3 AGU
LOS MONSTRUOS! R TN MO
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INUEVAS AVENTURAS
PARA FAVORLCER
EL HABLITO LECTOR!

A

Atencion al cliente:

Tel. 902 107 007
combel@combeleditorial.com

Siguenos en:

soarramore [l
comBeL 0@ combeleditoria “

#agusandmonsters
combeleditorial.com #bitmaxandco 27 a03m
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