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Imprès a Tailàndia

DESCOBREIX 

LA MÀGIA DE L’ANTIC EGIPTE          

P A U  J O A N  H E R N À N D E Z

I L · L U S T R A C I O N S  D E  F E R N A N D O  V I C E N T E

Amb aquest llibre interactiu 
et podràs passejar per la riba del riu Nil 

o entre les parades d’un mercat de la ciutat de Tebes; 
visitaràs una piràmide i la galeria dels grans déus egipcis; 

aprendràs a desxifrar jeroglífics autèntics i assistiràs 
al descobriment de la mòmia de Tutankamon, 

la més famosa de la història. 

I ,  A MÉS A MÉS,  JOCS,  ENIGMES I  TOT 
UN MÓN DE SORPRESES PER DESCOBRIR .

U N  L L I B R E  P O P - U P  P L E  D E  J O C S , 
E N I G M E S  I  S O R P R E S E S
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E l  g r a n  N i l

Aquest aparell, anomenat cigonya, 
que funciona amb contrapès, 

serveix per pouar aigua.

Aquest terrissaire està 
recollint fang de la vora del riu 

per treballar-lo.

Papir.  
Amb aquesta planta 

que creix a la vora del riu es fabrica 
una mena de paper.

Una sèquia.  
Excavada pels pagesos, permet 

de regar els camps. Es pot tancar 
amb comportes de fusta.

Camps de civada, de blat i de lli.
La civada serveix per fabricar cervesa, 

la beguda preferida dels egipcis. 
Amb el lli es fan teixits, i el blat és 

fonamental per a l’alimentació.

La clau de la riquesa d’Egipte 
era la crescuda del Nil. Un cop l’any, 

el riu experimentava una gran 
crescuda, que inundava els camps 

de les ribes. Quan l’aigua es retirava, 
els camps quedaven coberts d’un 

fang fèrtil que deixava la terra a punt 
per a la nova collita.

Al nord de l’Àfrica, a la vora del riu 
Nil que donava riquesa i fertilitat als 

camps, limitada i alhora protegida per grans 
extensions de desert, la civilització egípcia es 
va desenvolupar durant tres mil anys.
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Babuí
El babuí representa el déu Thot.
Vés a la casella de l’ibis, que és 

la seva altra representació.

Graner

Fangar

Lleona
Representa Sekhmet, 

la deessa guerrera. 
Domina els vents del desert 

i simbolitza el mal que pot fer el sol. 
Les seves fletxes de foc destrueixen 
els enemics del rei. Has patit una 

insolació: torna a la casella d’on venies 
(camps o graner).

Cocodril
El cocodril és la 

representació de Sobek, 
déu de les aigües i de la inundació, 

molt venerat pels camperols. Si caus en 
aquesta casella, podràs ignorar els efectes 

de la casella fangar el proper cop 
que hi caiguis.

Xacal
És la representació 

d’Anubis, déu de la mort i de la 
momificació. T’atures a pregar pels 

difunts i perds un torn. Però, a canvi, 
la propera vegada que arribis al teu destí 

(graner o camps) no caldrà 
que hi caiguis just.

Hipopòtam
És un dels animals que representen 

la deessa Tueris o Taueret, protectora ferotge 
de les embarassades i del part. Amagant-te 

d’un hipopòtam enfurit, has perdut 
la càrrega. Si duies collita, torna-la 

a la casella dels camps.

A b a n s  q u e  c r e i x i  
e l  r i u

S’acosta la crescuda del Nil i cal dur tota la collita als graners. Els ani-
mals del Nil, representació dels déus, vigilen el camí. Quin camperol 

podrà dur més collita?

Material
El tauler, el dau i una fitxa «carro» i quatre fitxes «collita» 

(de color verd i salmó) per a cada jugador.

Instruccions del joc
• Cada jugador està representat per una peça «carro» d’un color diferent.
 Al principi de la partida es col·loquen tots els carros a la casella camps, 

juntament amb les fitxes «collita» de cada jugador.
• Es llança el dau i qui treu la puntuació més alta comença la partida. 

Per torns, cada jugador llança el dau i avança el nombre de caselles 
corresponent.

• A la casella camps (on cal caure amb una tirada exacta), es carrega al carro 
una fitxa «collita».

• A la casella graner (on també cal caure amb la puntuació exacta), es 
descarrega la collita. Després de descarregar, el carro torna pel mateix camí 
cap als camps per carregar més collita.

• Al llarg del recorregut, trobaràs unes quantes caselles que inclouen unes 
instruccions especials que cal obeir.

• Quan el carro cau en un fangar, hi queda atrapat i perd un torn.
• Guanya la partida el primer jugador que aconsegueix portar 
 al graner les seves quatre fitxes «collita».

Ibis
L’ibis és la representació de Thot, 

déu de la saviesa, inventor del llenguatge 
i de l’escriptura i patró dels escribes.

Vés a la casella del babuí, l’altra 
  representació de Thot.

Camps

Fangar

Fangar

Fangar
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L a  v i d a  d e  c a d a  d i a

Aquí tens una imatge del que podria ser 
un dia de mercat a la ciutat de Tebes. 

Pots veure els camperols venent productes dels 
seus camps: blat i civada, base de l’alimentació 
de persones i bestiar, i lli, del qual s’obtenen 
teixits. 

Un artesà ven collars i arracades i un altre, 
gerros. Veus l’home que ven figuretes dels déus? 
I la dona que fa farina amb el molí de mà? Amb 
aquesta farina es farà pa i galetes de formes 
variades. 

En una altra parada serveixen cervesa, una 
beguda que va néixer a Egipte, i vi aromatitzat 
amb mel. En un mercat com aquest podríem 
trobar també els aliments que completen la 
dieta: verdura, llegums, fruita i peix del Nil. 
De carn, només en poden menjar els més rics.
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Temple d’Isis

Tebes



C u r s a  d e  c a r r o s
a  Te b e s

Els carros de guerra, tirats per dos cavalls, eren la principal força 
d’atac de l’exèrcit dels faraons. Avui, els millors conductors de carros 

de Tebes s’han desafiat a una cursa per equips des de la ciutat fins al temple 
d’Isis. És possible anar-hi per diferents camins... però mai no se sap quan es 
pot trobar un camí tallat.



Amon
Inicialment considerat un déu menor, 

va anar guanyant importància amb 
els anys, fins a assolir la categoria de 

déu suprem, amb el nom d’Amon-Ra. 

Osiris
Un dels déus més importants, 

senyor del més-enllà i de la resurrecció, 
que jutja les ànimes dels morts. 

Espòs d’Isis i pare d’Horus.

Bastet
La deessa gata, protectora de la llar, 

les dones i els infants... i també 
dels gats, és clar! Ra

Déu del Sol i déu suprem creador 
des de temps molts antics. 

Posteriorment, es va fusionar 
amb Amon (Amon-Ra). 

Isis
Deessa de la maternitat i de la fertilitat. 

Representa la vida i el renaixement.

E l s
d é u s 

d ’ E g i p t e

La religió egípcia era politeista. Hi havia 
centenars de déus, els uns més poderosos 

que els altres, que regien tots els aspectes de la 
vida. Les ciutats i les regions tenien també els 
seus propis déus protectors. Vet aquí algunes 
de les divinitats més importants.

Anubis
Déu de la mort 

i de la momificació. 

Horus
El déu falcó, un altre dels déus solars, 

fill d’Isis i Osiris i protector 
dels faraons. Les seves atribucions 

van anar canviant molt al llarg 
de la història.


